Complementos para la formacion disciplinar
Unidad Didéctica

Introduccion:

La unidad didactica aqui presente se refiere dbGormativo de Grado Medio de
Formacion Profesional en Equipos Electrénicos desGmo, tomando como referencia
los libros “Anele” que en su dia editd el ministedie educacion y como contenido lo
aprendido en el Practicum, es decir, el contensdel &rabajo de aproximadamente dos
semanas en las clases de practicas de la asigidgteonica Digital Micro
programable correspondiente al 2° Curso de Ciclianeayudado de los apuntes de los
profesores, y luego plasmado como unidad didactica.

Estamos a final de curso, en clase ya vamosagmaktica 40, en este caso,
cada 3 0 4 practicas corresponden a una unidadtitiaaes decir, en 16 horas(2
semanas de clase a 8 h semanales) que ocupa edtasdimnos hacen sobre 4
practicas de lo mismo, pero cada vez se aumegtarlejidad, cumpliendo con el
objetivo de la UD. Abajo la unidad con los nivedeslcanzar.

UNIDAD DE TRABAJO 1. Arrays Logicos Programables
Tiempo estimado 16 horas. (2 semanas)

Actividades de ensefianza aprendizaje Atividades a@msenanza-aprendizaje

(Cont.)
De la aplicacion: De soporte:

« Entendimiento de los problemas » Busqueda caracteristicas Array en
propuesto en la practicas: Detector libros.
mayoria, detector par o impar, » Busqueda caracteristicas en
manejo display 7 segmentos. Internet del Array disponible.

* Relacion con sistemas reales. » Carateristcias importantes de esta

* Reconocimiento n°® entradas- tecnologia. Vin, Voh, Fanin , Fan
salidas. out...

» Obtencion tabla de la verdad. * Uso correcto hojas de

* Obtencion formulas. caracteristcias (DataSheets)

« Simplificacion por varios métodos. ¢ Construccion en un entrenador
(DeMorgan, Karnaugh...). digital o programa de simulacion

« Obtencién esquema légico en digital, de varios circuitos
papel con puertas independientes. .combinacionales, de dificultad

« Aprendizaje programador y su creciente, con puertas logicas
software. .(AND, OR, NOR, NAND, NOT,

« Realizacién del programa escrito) EXOR, EXNOR).

. Comp”acién del programa. » Obtencion tabla de la verdad..

« Uso correcto y responsable de Ilgs  *  Ecuacion en “Minterms”y
arrays y el programador. “Maxterms®.

+ Implementacion programcién en * Uso sonda logica.
Array logico.

» Comprobacion y explicacion del
buen funcionamiento.

» Elaboracion de memoria de la
practica.




Criterios de evaluaciéon

Criterios de evaluacion (Cat.)

Buscando la solucion al problema:

En la programacion:

Se comprende el problemay se
crea la idea mental sobre logica
digital.

Se conoce bien entradas y salide
Se realiza la tabla de la verdad
correctamente,

Se conoce bien como hacer las
simplificaciones a mano y sin
ayuda de computadores o el
ordenador,

Se simplifica bien segiin método

Se realiza bien, sin errores de
gramatica o compilacion.

Se conoce el Array, sus
caracteristicas, alimentacion, pin
tecnologia, tiempos, etc..

Se usa correctamente segun lo
aprendido,

Se sabe interpretar las hojas
técnicas para su buen manejo y
programacion.

Se coloca bien en el programada
y se programa.
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En el funcionamiento

sEn la memoria

Funciona correctamente,

Utiliza bien el programador y el
software,

El programa esta bien hecho, es
eficiente y da respuesta a
problemas que puedan surgir.
Saben medir con la sonda ldgica,
no fallan al enumerar, definir o
medir pines o puntos de intereés.

Explica bien y remarcando detalle
Es ordenada, limpia y se entiendg
facilmente para cualquier lector
Nombra introduccion, objetivos,
contenido, material empleado y
pasos a seguir, bajo un indice
expuesto.

Define la teoria brevemente ante
de mostrar la parte practica.
Dibuja esquemas logicos y
electrénicos correctamente y con
simbologia adecuada

Transcribe bien el programa a la
memoria y el uso dado a entrada
salidas del array.

Da buenas conclusiones.
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Procedimientos(Contenido
organizador)

Conocimientos (contenido soporte)
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.Documentar todos los pasos

Comprension del problema'y
asignacion de entradas/salidas.
Eleccidn array adecuado segun
caracteristicas estudiadas
(Datasheets).

Obtencion tabla de la verdad.
Simplificacién ecuacion logica
Traspaso ecuacion a lenguaje dg
programacion de arrays.
Eleccidn array y puesta a punto
para programar.

Compilacion programa.
Implantar programa en array.
Comprobar funcionamiento.

anteriores.

1.

Comprension del uso de la
electrénica para solucién de
problemas reales.

Estudio diversos fabricantes de
arrays programables, y sus
diferencias principales.
Algebra de boole y teoremas
fundamentales.

Ecuaciones canonicas booleanas
Minterms y Maxterms.
Simplificacion por Demorgan,
Karnaugh, Quin-McKluskey.
Software de programacion,
conocimiento fabricantes,
Programadores de arrays, y
microchips programables en
general, estudio de proveedores.
Caracteristcicas imprescindibles
saber de las tecnologias y sus
caracteristicas, ventajas,

inconvenientes y limitaciones.
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Electronica digital
Microprogramable

|

Presentacion de Iq
practica, y
explicacion.
Conocimientos
previos

v
Identificacion
problemay su
solucién

A
Estudio recursos,
eleccién recursos
y procedimiento.

IR [ [EV]]

A

Identifica entradas
y salidas.

!

Segun n°
entradas/salidas

A

Seleccién array
4ins/4outs 8ins/4outs 16ins/4outs 16in/8oults

A 4
Tabla de la verdad y
simplificacién

v

Pasa a Lenguaje programadpr

v

Montar correctamente y
programar array

Documentar y entregar al profesor

FIN

David Villar Palomar
Informética y sistemas electronicos
4



